
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12ch6 シーンメモリー 

 
SMZ-3512 

 

■SMZ-3512（12ch6 シーンメモリー）特長 

最大 12 のチャンネル制御、6 シーンを再生するコントローラーです。 

選択されているシーン番号は、LED 点灯により確認することができます。 

■定格及び仕様 

電源 DC15V （注）本体の電源は調光器より LAN ケーブルで供給されます。 

出力信号 DMX-512   制御チャンネル 12 チャンネル（6 チャンネル×2 ページ） 

シーン記憶数 6 シーン   外形寸法 壁付型 W259mm×H126mm×D63mm（5 個口ボックス適合） 
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明るさ調整
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■各部の名称と働き 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（注）製品は予告なく仕様を変更することがあります。イラストと現品は異なる場合があります。 

 

① 飾りパネル 材質：樹脂製 

② パネル 材質：ボンデ 

③ シーン確認モニター シーン呼出スイッチで選択したシーンが点灯します。 

④ シーン呼出スイッチ 記憶したシーンを 6 シーンまで呼び出すことができます。 

⑤ 記憶モニター 記憶できる状態の場合、点灯します。 

⑥ 記憶スイッチ シーンを記憶する時に使用します。 

⑦ フェードスイッチ フェードタイム（シーンの切り替りに要する時間）を記憶する時に使用します。 

⑧ フェードタイムモニター シーンを記憶する時に、フェードスイッチを押すたびに 

            0 秒、3 秒、5 秒とフェードタイムが切り替わります。 

⑨ ページ切替スイッチ スイッチを押すたびに、フェーダーのチャンネルが変化します。 

          A＝1～6 チャンネル、B＝7～12 チャンネル 

⑩ ページモニター フェーダーのチャンネルを表示します。 

        ページ表示：A＝1～6 チャンネル、B＝7～12 チャンネル 

⑪ シングルフェーダー 各負荷の明るさをコントロールします。上にあげると明るくなります。 

⑫ 出力モニター 各フェーダーにより調光信号が出力されているときに点灯します。 

 

 

■出力停止方法 

⑦フェードスイッチを押したまま、⑥記憶スイッチを押すと全ての出力が停止します。 

（＊負荷は暗転します。） 

■出力復帰方法 

⑦フェードスイッチを押したまま、⑥記憶スイッチを押すと全ての出力が復帰します。 

■記憶方法 

⑨ページ切替スイッチを押したまま、⑥記憶スイッチを押すと記憶の解除をします。 

（＊⑤記憶モニターが点灯） 

記憶したいシーン番号の④シーン呼出スイッチを押します。 

⑪シングルフェーダーで設定したい明るさに決定し、⑦フェードスイッチでフェードタイムを選択します。 

⑥記憶スイッチを押して⑤記憶モニターが一瞬消灯し、記憶が完了します。 
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約120

約254

仕様

シングルフェーダー　×６

ページ切替スイッチ　×１

シーン呼出スイッチ　×６

制御チャンネル：１２ｃｈ
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■記憶禁止方法 

⑨ページ切替スイッチを押したまま、⑥記憶スイッチを押すと記憶の禁止状態となります。 

（＊⑤記憶モニターが消灯） 

 

■ボリューム操作 

記憶されている位置が合う位置にボリュームが通過するとスライダーの操作が照明の明るさ変更に 

反映されます。 

右図で示すように、記憶された明るさの位置までツマミを上げていくと 

その位置から変化します。 
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